
本数 各クラス　3飛躍2採用
キッカー フリー どれを何回使っても良い

2本の合計 同じ技の繰り返しは無得点

1本目・2本目が採用される

採点方法 3審の合計(各10点)x難易度点

難度点 (通常MO難易度点)

10op 1.05

14op 1.22

認める技 ダブルコーク10 1.42

トリプルコーク10 1.62

bTT 1.05

bLT 1.10

bLL 1.15

bLF 1.20

bFF 1.40

bTTT 1.60

bLTT 1.65

＊インバーテッドフリップのタック・パイク・レイの使い分けを認める

クラス フューチャークラス 満13才以下でMOを始めて2年以内の者

アスリートクラス 13才以上でMO・AEに関係なく競技会経験者

レディースクラス 全ての女子選手

シンクロ種目

2名ペアーで同時ジャンプの演技を競う

45分間のジャムセッションで行う

★技の難易度よりも、スタートから着水までの同調性を重要とする

9:00 受付開始

9:45 競技説明

10:00 女子・フューチャー練習

45分間

10:50 1本目開始 女子・フューチャー

11:30 アスリート練習

45分間

12:20 1本目開始 アスリートクラス

14:00 シンクロの部開始

45分間ジャム・セッション

15:00 表彰式

15:30　ウォータージャンプクローズ

実行委員会　(有)フリースタイルハウス・TEAM BANKEI

2026シーズン券　MVP賞は審判の協議により決定します

第32回テイネウォータージャンプ大会　競技方法

ご協賛品募集中です。ご支援宜しくお願いします。

選手へ

大切な事は、完成度です。
合計点ではなく、ジャッジ

点に注視しましょう!!


